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REGULAMENT O GERAL

CAPITULO I - DOS OBJETIVOS

Art. 1° - A 6° Taga ACP de Futsal, ¢ uma promog¢ao da ACP — Sindicato Campo-Grandense dos
Profissionais da Educagdo Publica, através da Secretaria de Esporte e Lazer, em parceria com o
SINDARBITROS/ MS e tem por finalidade propiciar a pratica esportiva, a integragdo entre os(as)
professores(as) com momentos de lazer e recreagdo através deste esporte extremamente popular em nosso
pais.

CAPITULO II - DAS DISPOSICOES FUNDAMENTAIS

Art. 2° - Na 6 Taga ACP de Futsal vigorardo todos os dispositivos da legislagdo desportiva
aplicavel ao futsal no pais e, hierarquicamente, superiores ao presente regulamento, fazem parte,
necessaria e obrigatoriamente, do conjunto de pardmetros legais aos quais a competicdo se submente,
dentre eles o Estatuto da FIFA, o Estatuto da CBFS, as Normas Organicas do Futsal Brasileiro (expedidas
pela CBFS), o Coédigo Brasileiro de Justiga Desportiva (CBJD).

Paragrafo inico — Este Regulamento e o funcionamento da competi¢ao deverao estar de acordo
ao Estatuto da ACP.

Art. 3° - Todos(as) os(as) participantes sao considerados(as) conhecedores(as) das regras contidas
neste regulamento.

CAPITULO III - ORGANIZACAO E DIRECAO

Art. 4° - A organizagdo da 6° Taca ACP de Futsal terd como estrutura a Direcao Geral, a Equipe
Técnica e as Comissodes Julgadoras.

§ 1° - A Direcao Geral serd de responsabilidade do Secretario de Esporte e Lazer e terd as seguintes
responsabilidades:

L. Designar os demais membros responsaveis pelos diferentes setores da estrutura organizacional
na forma estabelecida no presente Regulamento;

II. Exercer a coordenacgao, supervisao e controle do evento;

III.  Presidir o Congresso Técnico no qual sera aprovado o Regulamento da competicao, a forma de
disputa e definida as datas, horarios e os confrontos;



IV.  Convocar as reunides com a Comissao Julgadora para deliberarem sobre situagdes ou fatos que
influenciem na disputa, alterem o decidido no Congresso Técnico da competicdo, como pedido de
alteracdo de jogos, ou para o julgamento de recursos impetrados pelas equipes;

V. Alterar as datas ou horarios dos jogos por motivos externos;
VI.  Resolver os casos ndo previstos neste regulamento.

§ 2° - A Equipe Técnica sera composta pelos representantes do SINDARBITROS/ MS, tendo
como agente principal o Delegado da competi¢do. Serdo atribui¢cdes do Delegado:

L. Organizar e conferir os materiais para a realiza¢ao dos jogos;
II. Auxiliar os membros da arbitragem na organizacdo das partidas;
II1. Cobrar das equipes a entrada em quadra e o cumprimento dos horarios dos jogos;

IV.  Decretar, juntamente com a equipe de arbitragem, o W.O.;

V. Controlar o acesso e permanéncia das pessoas a Zona Técnica, verificando se estdo
devidamente inscritos;

VI.  Fazer cumprir este Regulamento e as legislagdes desportivas descritas no art. 2°;
VII.  Fazer o relatério da partida caso ocorra qualquer incidente diverso da normalidade dos jogos;
VIII. Assinar a sumula da partida.

§ 3° - A Turma Julgadora sera composta por sete membros da diretoria da ACP.

I — Serdao submetidos a Turma Julgadora os casos de indisciplina e os recursos impetrados pelas
equipes participantes;

a) Todas as equipes e seus atletas poderdo interpor recursos a Direcao Geral;

b) Todo e qualquer recurso devera ser encaminhado, por escrito e em 02 (duas) vias, devidamente
assinado pelo responsavel pela equipe, e pormenorizadamente esclarecidos os fatos geradores e
fundamentos recursais, no prazo de: préximo dia util apés o término da partida, ou seja, das
08:00 as 17:00 horas na sede da ACP. Apods este prazo ndo cabera mais qualquer tipo de recurso;

c) Para o julgamento a Comissdo ird se valer das normas desse regulamento e se necessario, das
legislagdes esportivas previstas no art. 2° deste Regulamento, do Estatuto do Sindicato, do
testemunho dos (as) envolvidos(as), das imagens da camera de seguranca, do relatério do
delegado da partida e do registro da arbitragem na simula que tem valor de documento;



d) Os membros da diretoria da ACP, que analisam a simula, descrevem o que presenciaram, analisam
imagens da cAmera de seguranca, escutam a versdo dos envolvidos e fazem o julgamento dos
atletas;

e) Os(as) atletas envolvidos(as) e seus(suas) coordenadores(as) poderdo se fazer presentes para
darem suas versdes sobre o ocorrido, mas nao poderao participar do ato do julgamento em si;

f) O secretario de Esporte e Lazer devera transcrever a reunido em ata;
IT — As punic¢des da Comissao Julgadora poderao ser de:

a) Suspensdo por quantidade de jogos — o(a) atleta ficara de fora das competi¢des oficiais de futsal
da ACP pelo numero de jogos que foi punido, mas estard liberado para participar das peladas ou
de outras modalidades esportivas.

b) Exclusdo por tempo — neste caso, o(a) atleta ndo podera participar de nenhuma atividade esportiva
organizada pela diretoria enquanto cumpre sua puni¢ao.

1. No cumprimento de qualquer punicao aplicada pela Turma Julgadora o(a) atleta devera estar
filiado(a), caso faca a desfiliagdo havera uma suspensao da punigao.

III — Das decisdes da Comissao Julgadora ndo caberd nenhum tipo de recurso.

§ 4° - Nos casos graves, dispostos no art. 26, a Diretoria Executiva da ACP podera ser acionada para
aplicar possiveis san¢des administrativas com base no Estatuto do Sindicato.

CAPITULO IV - DOS PARTICIPANTES

Art. 5° - A competi¢do serd realizada nas categorias masculina e feminina.
Art. 6° - Poderao participar da 6* Taga ACP de Futsal professores (as) filiados (as), dependentes.

§ 1° — Os (as) atletas deverdo estar devidamente filiados (as) a8 ACP de acordo com as regras de
filiacdo do Sindicato, inclui-se a exigéncia de adimpléncia, ou seja, ndo podem possuir débitos em atraso.
A coordenagdo do campeonato fard a conferéncia da filiagao junto a secretaria da ACP.

§ 2° - Os atletas, que estavam filiados no 1° semestre € que perderam o vinculo, poderdo
iniciar/terminar a competi¢cdo pagando a taxa de entrada no club (R$ 25,00) nos dias dos jogos. Devendo
fazer a regularizagdo no més seguinte, filiando a ACP.

§ 3° - Os atletas, mencionados no Inciso anterior, se ndo regular sua situagdo no més seguinte estara
fora da competicao. Se a equipe jogar com esse atleta, irregular, sofrera as puni¢des de jogar com atleta
irregular. O pagamento das taxas de entrada ao clube nao da direito de ser filiado. O atleta s6 sera filiado
com a devida regularizacdo, podendo assim usufruir dos direitos de um filiado.



§ 4° - Cada equipe podera ter, no méaximo, 18 (dezoito) atletas inscritos. Desse nimero, o time tera
o limite de inscri¢ao de 06 (seis) dependentes.

§ 4° - Poderao participar da 6° Taga ACP de Futsal, dependentes, menores de idade, (a partir de 16
anos) devendo o responsavel legal preencher e assinar a autorizacdo. Sem autorizagdo preenchida e
assinada o atleta ndo podera participar.

Art. 7° — Das inscrigdes:

L. A Ficha de Inscri¢do estara disponivel no site da ACP, na pasta da Secretaria de Esporte e Lazer.
Ela devera ser baixada e preenchida pelo lider da equipe.

1I. Ap6s o preenchimento, a Ficha devera ser encaminhada para o e-mail: esporte@acpms.com.br ;

II.  As inscrigdes para as equipes estardo abertas do dia 11/08/2024 até o dia 05/09/2024. Inscri¢des
apenas para as equipes que queiram participar da competicao.

IV.  As fichas de inscrigdes, com nomes dos atletas, deverdo ser enviadas até 12/09 para conferéncia
de filiagao.

V. Na 6° Taga ACP de futsal, sera utilizado o site IFUT para inscri¢do dos atletas. Fica sobe a
responsabilidades dos técnicos em preencher a ficha com os nomes dos atletas (nome completo).

§ 1° - Sera repassado ao Lideres, antecipadamente, relacao dos atletas regulares e irregulares que podem
ou ndo participar da competicdo. Caso alguma equipe jogar com atleta irregular serd tomada as seguintes

medidas:

I — Se a equipe com atleta irregular vencer, a mesma perdera a pontuacdo da partida, os gols ndo irdo
contar na artilharia e o atleta podera jogar proximos jogos apos regularizagao.

IT — Se a equipe com atleta irregular perder, a pontuagdo e placar se mantera, mas o atleta sera excluido
da competicao, mesmo regularizando sua situacdo, nao podera participar.

VI. O prazo maximo para inscricdes ou substituicoes de atletas serd até o inicio da segunda partida
da equipe. Devendo o lider comunicar a organizagdo com antecedéncia de 2 (dois) dias para possiveis

verificagoes de filiacao.

Paragrafo unico — As substitui¢des citadas no inciso IV, deste artigo, somente serdo permitidas por
motivo de lesdo grave do(a) atleta.

Art. 8° - Jogador (a) inscrito (a) por uma equipe nao podera se inscrever por outra.
§ 1° - Ocorrendo dupla inscri¢do o jogador fard a opcao por qual equipe participara;

§ 2° - Se ocorrer de um (a) atleta jogar por uma equipe e, também, jogar por outra equipe, esta perdera
os pontos e o(a) atleta estara eliminado(a) da competigao.



Art. 9° - Em cada jogo, os (as) jogadores (as) deverdo apresentar um documento de identificacdo
com foto como a carteirinha da ACP, RG, CNH.

Art. 10 - Cada jogador (a), ao fazer sua inscri¢ao, se responsabiliza por suas condi¢des de saude.

Art. 11 - A escala de arbitros ficara a cargo da Dire¢ao Geral, ndo podendo haver qualquer tipo de
veto pelas equipes.

CAPITULO V - DOS JOGOS

Art. 12 - Cada partida terd dois tempos de 20 (vinte) minutos com intervalo de 05 (cinco) minutos
(masculino) e dois tempos de 15 (quinze) minutos com intervalo de 05 (cinco) minutos (feminino).

Paragrafo Unico - Cada equipe terd direito de pedir um tempo técnico de 01 (um) minuto para
cada etapa.

Art. 13 — Nenhuma partida podera ser iniciada com menos de 03 (trés) jogadores (as), em qualquer
das equipes.

Paragrafo Unico — O(a) jogador(a), para estar em condig¢es de jogo, devera estar trajado(a) com
o uniforme completo (camisa, cal¢do, meido e ténis sem travas). Os jogadores deverdo ter numeragdo na
parte frontal ou dorsal do corpo.

Art. 14 - Haveré tolerancia de 15 (quinze) minutos somente para a primeira partida de cada rodada.
As demais partidas seguem o horério de tabela da competicao;

Art. 15 - Nao estando o time com seus (suas) jogadores (as), em condi¢des de jogo, dentro dos
limites estipulados nos artigos 13 e 14, sera declarado WO para a equipe.

§ 1° - Se a categoria possuir 5 (cinco) equipes ou mais inscritas € houver o W.O., a equipe sera
eliminada da competi¢ao. Neste caso, todos os jogos anteriores e posteriores serdo redefinidos com o
placar de 1x0. Os gols marcados contra uma equipe eliminada por WO perdem validade para fins de
saldo e artilharia;

§ 2° - Se a categoria possuir até 4 (quatro) equipes inscritas € houver o W.0O, o placar serd anotado
em 7x0 para a equipe presente. Esses gols nao serdo computados para fins de saldo e artilharia.

§ 3° - Os atletas ausentes da equipe e/ou os que ndo estavam em condi¢des de jogo, causando o
WO, e ndo possuirem justificativa (folha de frequéncia, laudo médico em caso de lesdo, nesse caso a
lesdo deve ter sido informada a organizacdo antes da realizacao do jogo), ficardo impedidos de participar
da préxima Taca ACP de Futsal.



§ 4° - Os atletas relatados em sumula ficardo isentos apresentar justificativa e de suspensdo. S6
serdo relatados em stimula os atletas que estiverem em quadra devidamente uniformizados e em
condigdes de jogo, antes da declara¢do de WO.

I — Esta justificativa deverd ser apresentada por escrito em 2 (duas) vias, devidamente assinada
pelo coordenador da equipe com os fatos, argumentos e possiveis provas de motivos da auséncia, no
prazo de: préximo dia qtil apés o término da partida, ou seja, das 08:00 as 17:00 horas na sede da
ACP. Ap6s este prazo nao cabera mais qualquer tipo de recurso.

CAPITULO VI - DAS REGRAS

Art. 16 — O numero de substituicdes na partida serd ilimitado e devera ser realizado sempre pela
zona de substituicdo, sendo obrigatdrio que o (a) jogador (a) substituido (a) ja tenha deixado a quadra.

Art. 17 — S6 poderdo permanecer na area técnica os (as) jogadores (as) e os membros da comissao
técnica devidamente inscritos na competicao.

Paragrafo unico — As equipes podem inscrever 18 (dezoito) atletas, mas apenas 12 (doze) atletas
poderao permanecer na area técnica.

Art. 18 — Serdo utilizados os cartdes amarelo e vermelho:

§ 1° - Ao aplicar um segundo cartdo amarelo, para o(a) mesmo(a) jogador(a) na mesma partida, o
arbitro mostrard também o cartdo vermelho e esse(a) atleta devera sair do jogo.

§ 2° - Para efeito de suspensdo automatica, o(a) jogador(a) que receber 02 (dois) cartdes amarelos,
na mesma partida ou em partidas diferentes, estard suspenso(a) no proximo jogo de sua equipe.

§ 3°- O (a) atleta que receber o cartdo vermelho estara expulso(a) e automaticamente suspenso(a) da
proxima partida.

§ 4° - Ao ter um (a) jogador (a) expulso (a) s6 serd autorizada a entrada de outro(a) jogador(a) depois
de transcorridos o tempo de 02 (dois) minutos ou a equipe sofrer um gol.

§ 5° - Os cartdes amarelos serdo zerados apos a ultima rodada ocorrida antes das disputas de quartas
de final, desde que na ultima rodada o(a) atleta ndo tenha tomado o segundo cartio amarelo ou o
vermelho.

§ 6° - Caso a equipe possua um(a) técnico(a), ndo jogador(a), e este(a) for expulso(a) 02 (duas) vezes,
estara eliminado(a) da competigdo.

Art. 19 — O arbitro podera encerrar a partida, antes do final do tempo regulamentar nas hipoteses ja
previstas no Livro de Regras da CBFS e, ainda:



L Estando a equipe com o niimero minimo de atletas em jogo, 03 (trés), e tiver 1 (um)(uma)
jogador(a) expulso(a) ou lesionado(a), sem condi¢des de jogo.

II. A equipe, depois de advertida pelo arbitro durante a partida, se recusar por 5 minutos a continuar
a partida, ainda que permaneca em quadra.

Paragrafo inico —Se a equipe, em uma das situagdes acima, era na ocasiao vencedora ou se 0 jogo
estava empatado, o placar da partida sera alterado em favor da adversaria. (ex. se estava 4x1 sera alterado
para 4x5), mas se era perdedora serd mantido o resultado constante do placar no momento do
encerramento da partida.

Art. 20 — Caso o arbitro considere que os uniformes das equipes estdo causando confusao, um sorteio
determinara quem devera trocar o uniforme. Se necessario, caso a equipe nao tenha outro uniforme,
poderao ser usadas camisas ou coletes disponibilizados pela ACP.

Art. 21 - Fica expressamente proibido a qualquer atleta ou membro de equipe fumar ou ingerir bebida
alcoolica dentro da quadra de jogo ou na érea técnica.

Art. 22 — Sdo passiveis de punigdes, todos aqueles que direta ou indiretamente ligados a 6* Taga ACP
de Futsal estiverem provocando disturbios ou que tentarem desvirtuar as reais finalidades da competicao,
apresentando criticas caluniosas ou difamatorias a organizag¢ao do evento ou membros de outras equipes.

Art. 23 — O éarbitro poderé retirar um (a) torcedor (a) das imediagdes da area de jogo se houver
qualquer forma de agressdo ou este (a) estiver se excedendo e causando tumultos, atrapalhando o
andamento da partida.

Paragrafo tinico — se este (a) torcedor (a) for um (a) atleta, uniformizado (a) ou nao, além de ser
retirado (a), terd seu nome relatado pelo arbitro e devera passar por julgamento da Comissao Julgadora.

Art. 24 - Das decisdes disciplinares dos arbitros nas partidas (aplica¢do de cartdes, expulsoes, etc.),
nao cabera nenhum tipo de recurso.

Art. 25 — A ACP e a coordenagao da competi¢do ndo se responsabilizam por acidentes sofridos pelos
(as) participantes antes, durante ou depois da 6 Taca ACP de Futsal.

Art. 26 — Casos graves:

I - Agressao fisica; Agressdo fisica Ato violento, nos quais se fez uso da for¢a fisica de forma
intencional, ndo acidental, com o objetivo de ferir, lesar, provocar dor deixando, ou ndo, marcas
evidentes no seu corpo.

II - O atleta ou dirigente, uniformizado ou ndo, que agredir ou tentar agredir verbal ou fisicamente
as pessoas ligadas ao evento desportivo, adversarios, companheiros, arbitragem ou tiver atitudes
antidesportivas, dentro ou fora do campo, serd suspenso ou eliminado da competi¢do, conforme o
julgamento da comissdo disciplinar; se o tumulto ou a irregularidade envolver mais de 3 (trés)
elementos ligados a equipe, esta serd eliminada.



IIT — Agressao verbal, comportamento agressivo com palavras, xingamentos, palavras de baixo caldo,
opinides agressivas, enfim, comentarios que tém como objetivo denegrir a imagem do outro,
ameagar, ridicularizar e humilhar, ao arbitro, auxiliar, a Dire¢do Geral da competi¢gdo, a membros da
Diretoria da ACP;

Paragrafo tinico: esses casos acarretardo na elimina¢do automadtica da competi¢do, tendo o tempo de
punicdo determinado pela Turma Julgadora, podendo, ainda, haver uma puni¢do, na forma
administrativa, pela Diretoria Executiva da ACP.

CAPITULO VII - DA FORMA DE DISPUTA

Art. 27 — A competigdo sera realizada da seguinte forma:
I- Categoria Masculina:

a) Serdo 10 (Dez) equipes, divididas em 2 (dois) grupos A ¢ B

b) Os Times do grupo A irdo enfrentar os times do grupo B, totalizando 5 jogos para cada equipe.

c) O 1°e2°colocado do ano anterior serdo cabeca de chave, 1° GA e 2° GB (ocorrera sorteio apenas
para posi¢ao do time).

d) Apos as rodadas terd classificacdo geral, do 1° ao 8° para disputar as quartas de finais. O 1°
enfrentando o 8° ¢ assim por diante.

e) Os jogos serdo realizados as quartas, sextas € no domingo;

f) As rodadas com 3 (trés) jogos terd seu inicio as 18h45min. As rodadas com 2 (dois) jogos tera
seu inicio as 19h (quarta-feira e sexta-feira) 8:00h (domingo) Nas quartas de final, serdo
realizados 4 (quatro) jogos.

g) Data prevista para iniciar o campeonato 24/09 (quarta-feira)
I1- Categoria Feminina:

a) Serdo () equipes em grupo Unico;
b) Os jogos serdo realizados aos sabados, as 16h;

Paragrafo tnico: a tabela com os confrontos estara disponivel em anexo.

Art. 28 — Em caso de atraso das rodadas, por impossibilidade de jogos nas datas previstas, o dia da
semana preferencial para reposi¢ao dos jogos sera aos domingos.

Art. 29 — As pontuacdes para as equipes serao as seguintes:
I — Vitoria: 03 (trés) pontos;

IT — Empate: 01 (um) ponto;
IIT — Derrota: 00 (zero) ponto.



Art. 30 — No caso de empate em pontos entre duas equipes ou mais, na fase classificatoria, o critério de
desempate serd, respectivamente:

I —Saldo de gols;

II — Maior numero de vitorias;

IIT — Menor niimero de cartdes vermelhos;
IV — Confronto direto;

V — Menor niimero de cartdes amarelos;
VI — Menor niimero de gols sofridos;

VI - Sorteio.

Paragrafo unico — Na segunda fase em diante, nas duas categorias, os jogos sao eliminatérios € nenhuma

equipe tera vantagem sobre a outra. Em caso de empate, a partir da segunda fase, havera cobranga de
pénaltis (cinco cobrangas).

CAPITULO VIII - DA PREMIACAO

Art. 30 — Fardo parte desta premiacao troféus e medalhas para as equipes classificadas em 1°, 2° e 3°

lugar.

Campo Grande, Agosto de 2025

Secretaria de Esporte e Lazer
Diretoria ACP
Gestao 2023/ 2026






